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VANNI SANTONI/VERSO LO STREGA
(ili adolescenti nello scantinato
diventano eroi con un lancio di dadi

Un affresco della provincia fiorentina tra saggio e narrazione
visto attraverso i1 pomeriggi Anni 80 trascorsi con i giochi di ruolo
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i gloca attorno a
<< un tavolo, con ma-
tite e dadi». E il
gioco dov'é?, domanda qual-
cuno. «Nell'immaginazione
dei partecipanti». Si sta par-
lando di giochi di ruolo, ma
non sarebbe forse la stessa co-
sa se si parlasse di letteratu-
ra? Dichilafa,dichilalegge. E
il gioco dov’eé? «Nell'immagi-
nazione dei partecipanti». Co-
si - a partire da La stanza pro-
Sonda di Vanni Santoni - sa-
remmo autorizzati a definire
il tavolo della scrittura e della
lettura come un campo per in-
finiti giochi di ruolo. «- Vi ve-
stite da maghi e andate nei bo-
schi? Di notte, magari? Non
pericoloso? - No, signora. Nes-
suno si vestey. Scrivendo un
romanzo sui giochi di ruolo,
Santoni ha scritto anche un
(involontario?) trattato sul ro-
manzo come gioco di ruolo.
La stanza profonda - pubbli-
cato da Laterza nella collana
Solaris, a meta fra saggistica
e narrativa - & senz’altro acco-

stabile al precedente Muro di
casse, sull'universo dei rave par-
ty, ma forse ha pit punti di con-
tatto con un romanzo che San-
toni pubblico nel 2008 con Fel-
trinelli, Gli interessi in comune.
Perché del gruppo di amici hi
raccontato, se ne riaffacciano
alcuni: o meglio, li ritroviamo
come in un prequel. Il Paride, il
Silli e gli altri - ragazzi di provin-
cia fiorentina - sono qui adole-
scenti, e insieme al narratore
trascorrono i loro pomeriggi in
uno spazio parallelo. Anzi, sot-
terraneo: lo scantinato. Il gara-
ge. La «stanza profonda» in cui
giocare non & solo un gioco.
«Attivita ludica in cui i parteci-
panti, sotto la guida di un capo-
gioco, assumono ruoli di perso-
naggi in situazioni o mondi im-
maginari o simulati (battaglie
storiche, ambientazioni fanta-
stiche), seguendo un sistema
definito di regole che lasciano
pero ampio spazio all'iniziativa
personale e all'intelligenza tat-
tica»: in sostanza, questo.
Santoni descrive sé stessoei
suoi compagni come eroi del-
Pimmaginazione, o meglio, del-
I'immaginario: «Foste i primi -
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scrive - ad accumulare immagi-
nari»: erano i tardi anni Ottan-
ta,i Novanta; ma all'autore inte-
ressa esplorare - piu che quel-
Paccumulo passivo - il momen-
to in cui un immaginario si crea

dal niente, si edifica, si fa auto-
nomo. L/accanimento nel gioco
- i pomeriggi interminabili, le
serate su «Dungeons & Dra-
gonsy», su «Magic» -, la lettura
ossessiva dei manuali, il tirare
dadi per ore, la discussione sul-
le regole: a chi guarda da fuori,
tutto appare come la liturgia di
una comunita autistica, di
un’eccentrica setta, di un club
di disadattati. Ma la scommes-
sa di Santoni & quella di fare en-
trare nella «bollay anche il let-
tore pil estraneo, di trascinarlo
nella «stanza profonday, di co-
stringerlo a restare [i, spettato-
re meravigliato, ipnotizzate
dall’istante in cui comincia, in-
torno al tavolo da gioco, «una
partenogenesi vertiginosa di
possibilita, direzioni, eventi,
mondi». Aprire porte, cercare
trappole, percorrere labirinti:
lo spazio dei giocatori di ruoclo
non é astratto, si pratica, si at-
traversa, e tangibile, materiale,

mappabile. Piit o meno allo
stesso modo di «garage, canti-
ne, ripostigli, stanze della cal-
daia, accessi al giardinge, scale,
scalette, cucine aggiuntive e
stanze di servizioy in cui il rito
si compie. Cosl come l'intero
mondo fuori dalla stanza, non
fa differenza, tutto esiste: «'ac-
ciottolare dei piatti sulla sigla
del telegiornale, sul jingle del-
FAlmanacco del giorno dopo»,
«le edicole aperte e l'odore di
ragl e i nugoli di ragazzini sulle
bmx».

Santoni lo racconta con
grande efficacia, e la accentua il
fatto che - nelle stesse pagine,
nello stesso libro - tratta allo
stesso modo due diverse «real-
tay, in attrito forse ma non in
contraddizione. Esistono en-
trambe, si possono abbandona-
re e ritrovare come qualunque
luogo; si pud provare in esse la
stessa- gamma di' emozioni
umarne, una per una, si puo tor-
nare con la stessa inacidita no-
stalgia, con la stessa delusione
(«Sai come T'hai trovata oggi:
un paio di capannelli davanti al-
la stazione, chiuso il bar in cui
andavate a far forca ai tempi del
liceon), con la stessa sorpresa.
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